POWERS

Obszar: Historia i Dziedzictwo

Jd AKTYWNOSC - KUSTOSZ PAMIECI - MESKA I1ZBA PAMIECI: PRZEDMIOTY, NARZEDZIA, HISTORIE

Kustosz Pamieci - Meska Izba
Pamieci: Przedmioty, Narzedzia,
Historie

Techniczny: Stworzenie fizycznej ekspozycji. Uczestnicy nie tylko przynosza
przedmioty, ale wtasnorecznie budujg aranzacje, tworzg opisy techniczne,
dbaja o oswietlenie i montaz. Spoteczny (Ukryty): Docenienie...

POZIOM TRUDNOSCI UCZESTNICY MIE)JSCE
o . -
M tatwy s Mata grupa @ Pomieszczenie

ORGANIZACJA

] Cykliczny

[ Wprowadzenie

Jest to dziatanie tgczace prace techniczng z dokumentowaniem historii, polegajgce na stworzeniu fizycznej
ekspozycji dawnych narzedzi i przedmiotéw. Seniorzy wystepuja w roli ,Kustoszy” lub ,Wystawcéw”, ktérzy
wtasnorecznie budujg aranzacje wystawy, tworzg opisy techniczne eksponatéw i opowiadajg o ich
dziataniu. Aktywnos¢ skupia sie na funkcjonalnosci przedmiotéw jako pretekscie do przywotywania
wspomnieh zwigzanych z praca zawodowg i dawng technika.



Cel scenariusza

Techniczny: Stworzenie fizycznej ekspozycji. Uczestnicy nie tylko przynosza przedmioty, ale wtasnorecznie
budujg aranzacje, tworza opisy techniczne, dbajg o oswietlenie i montaz. Spoteczny (Ukryty): Docenienie
doswiadczenia zyciowego. Mezczyzna w roli ,Kustosza” lub , Eksperta” czuje sie wazny i potrzebny.
Przetamanie izolacji poprzez rozmowe o konkretach (przedmiocie), co jest naturalnym sposobem
komunikacji mezczyzn (,Ramie w ramie” - skupiamy sie na obiekcie, relacja tworzy sie przy okazji).
Ochrona lokalnego dziedzictwa.

% Dla kogo
Mezczyzni 60+, ktérzy posiadajg w domach, piwnicach czy garazach ,skarby” (stare narzedzia, pamiatki

wojskowe, zdjecia, sprzet sportowy, modele). Osoby wycofane, ktére nie przyjda na , kawe i ciastko”, ale
przyjdag pokazac unikalny bagnet dziadka lub strug stolarski, ktérego nikt inny nie ma.
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= Przebieg krok po kroku

1 Krok 1: Rekrutacja - Wyzwanie, a nie prosba.
Unikaj sentymentalizmu. To inwentaryzacja historycznych zasobdéw lokalnych.

1. Komunikat: ,Poszukujemy eksponatéw techniki, historii i codziennosci. Masz stary
aparat, narzedzie rzemieslnicze, pamigtke z wojska? Zostah wspéttwdorcag wystawy.”
2. Gdzie: Sklepy narzedziowe, tablice przy garazach, kota wedkarskie, marketing szeptany.

3. Bezposrednia wizyta u ,majstrow” w okolicy. Ogtoszenie w lokalnej gazecie/internecie
jako akcja ,Ocali¢ od zapomnienia - Meskie Historie Dzielnicy”. Wspdtpraca z biblioteka
(czesto maja juz gabloty).

2 Krok 2: Spotkanie Robocze

To kluczowy moment ,ramie w ramie”. Nie sadzaj ich w kétku terapeutycznym. Roztézcie
przedmioty na duzym stole.

1. Zadanie: Kazdy krétko prezentuje co przyniést (technika, pochodzenie, rok). Reszta
grupy dopytuje: , A jak to dziatato?”, ,Z jakiej to stali?”.

2. Dokumentacja: Wspdélnie stwdrzcie ,Metryczki Eksponatéw”. Niech uczestnicy sami
napisza/podyktujg krétki opis techniczny i historie. To buduje dume.

3. Selekcja: Jesli ktos$ przynidst ,,$mieci”, grupa decyduje co wchodzi na wystawe. To uczy
negocjacji.

3 Krok 3: Montaz Wystawy - Praca Warsztatowa
Wystawa sama sie nie zrobi. To meska robota.

1. Podziat rél: Ktos zmystem technicznym montuje oSwietlenie. Ktos$ inny uktada
kompozycje. Kto$ drukuje/wypisuje etykiety.

2. Niski budzet: Wykorzystajcie stoty w Swietlicy przykryte szarym papierem pakowym
(surowy, meski styl). Opisy odreczne markerem na kartonikach.

3. Wyzszy budzet: Wykorzystanie antyram, wynajecie profesjonalnych gablot. Mozliwos¢
nagrania krétkich filmikéw (smartfonem) z opowiescig wtasciciela i wygenerowanie
koddéw QR przy eksponacie (dla wnukéw).

4 Krok 3: Wernisaz - Dzien Eksperta
Oficjalne otwarcie.

1. Uczestnicy stoja przy swoich przedmiotach. Petnig role kustoszy/przewodnikéw.
Odpowiadajg na pytania odwiedzajacych. To moment najwiekszej gratyfikacji - sg w
centrum uwagi jako posiadacze wiedzy.

2. Zaproscie szkoty/wnuki - element miedzypokoleniowy. Mezczyzna pokazujacy wnukowi,
jak dziatat stary kompas, zyskuje autorytet.
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5 Krok 4: Zamkniecie i Decyzja
Po wystawie (np. po tygodniu):

1. Wspdlne sprzatanie i demontaz (wazny rytuat zamkniecia).

2. Decyzja: Czy robimy katalog w wersji cyfrowej? Czy powtarzamy za rok z innym
tematem (np. ,,Motoryzacja”)?

@ Potrzebne zasoby

1. Przestrzen: Bezpieczne miejsce na ekspozycje (gabloty, stoty, podesty).
2. Materiaty: Karton, brystol do opiséw, trytytki, sznurek, ewentualnie ramy.

3. Sprzet: Oswietlenie punktowe (lampki biurowe wystarczg), aparat/telefon do dokumentacji.

Q WSKAZOWKI

1. Status: Nazywaj uczestnikéw , Kustoszami”, ,Wystawcami”, ,Kolekcjonerami”. Nigdy
»podopiecznymi”.

2. Narracja: Skupiaj sie na dziataniu przedmiotu. Emocje wyjda same, gdy mezczyzna zacznie
opowiada¢, w jakich trudnych warunkach uzywat tego sprzetu.

3. Wspétpraca: Jesli jeden senior ma przedmiot, a drugi ma auto - niech ten drugi przywiezie
pierwszego z eksponatem. Budowanie sieci samopomocy.

@)

Element rywalizacji

1. ,Tajemniczy Obiekt”: Wystawcie jeden przedmiot, ktérego przeznaczenie jest zagadka. Konkurs dla
zwiedzajacych i uczestnikéw na odgadniecie ,,co to jest”.

2. ,Ztoty Kustosz”: Gtosowanie publicznosci (wrzucanie zetonéw/fasolek do stoikéw przy eksponatach)
na najciekawszg historie lub przedmiot. Zwyciezca otrzymuje symboliczny dyplom lub nagrode (np.
bon do sklepu majsterkowicza).

3. .,Mapa Pochodzenia”: Wielka mapa na Scianie, gdzie zaznaczamy szpilkami, skad pochodza
przedmioty lub gdzie byty uzywane (pokazuje skale historii grupy).

A BARIERY | ZALECENIA

1. Obawa o kradziez/zniszczenie: Seniorzy bojg sie 0 swoje pamiatki. Rozwigzanie: Wystawa tylko
pod nadzorem (dyzury uczestnikéw - dodatkowa aktywizacja) lub w zamykanych gablotach.
Spisanie protokotu przekazania (formalizacja buduje poczucie bezpieczenstwa).

2. ,To tylko stare graty”: Poczucie, ze przedmiot jest niewazny. Rozwigzanie: Lider/Animator musi
nadac range. ,To nie jest stary miotek, to narzedzie, ktérym zbudowano ten dom”. Pokazanie
kontekstu historycznego.

3. Dominator: Jeden uczestnik zagaduje wszystkich. Rozwigzanie: Sztywne ramy czasowe na
opowiesc podczas wernisazu (np. 3 minuty) lub forma pisemna opisu, ktéra ,moéwi” za uczestnika.
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(®) Linkii inspiracje
= https://youtu.be/mrqg8CMFIUSw

- https://www.thunderbaymuseum.com/projects/places-and-faces/

KONIEC
SCENARIUSZA
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